LUNEDI 30 MAGGIO — SABATO 11 GIUGNO
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LE PREMESSE DEL QUADRATHON
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>

>

>

Legge 107/2015 — “Buona Scuola”
Apprendimento come Attivita permanente
Orientamento in uscita

Rapporto tra scuola e mondo del lavoro
Collegamento al territorio

Generazione Responsabile




QUADRATHON 2016

LO STAFF DEL QUADRATHON

> DIRIGENZA

> COLLEGIO DOCENT!

> DOCENTI TUTOR INTERNI

> TUTOR FORMATIVI ESTERNI

> PERSONALE ATA
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GLI OBIETTIVI DEL QUADRATHON

>

>

>

>

>

>

Sviluppare le conoscenze per il Nuovo Mondo

Contaminare I'apprendimento scolastico con la realta
circostante

Progettare nuove esperienze
Riconoscere I talent
Stimolare I'imprenditorialita

Diffondere i risultati dell'esperienza
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| NUMERI DEL QUADRATHON

+ 5

> 11 giorni di lavoro, 75 ore di attivita

> 145 student LA

> 26 idee proposte dagli studenti
> 15 progetti realizzati

> 1.000 visitatori da

» 7.000 visitatori su

» 16.000 persone sui Social Media (Facebook, YouTube)

» Diversi servizi su ll Giornale di Vicenza e TVA Vicenza
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LE REALIZZAZIONI DEL QUADRATHON

» Mood Music

> Garden Manager
> Floating light
> Smart Fridge

> Speo Project
> TDrone
> Smart Bin

» Specchio Smart
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LE REALIZZAZIONI DEL QUADRATHON
> Park Web |

» Smart Pool
> WIC App
» Desk 2.0

» HTab
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> Live Learning

» R Eventiamoci
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