
Circolare nr. vedasi segnatura
Vicenza, 23 ottobre 2025

Agli Studenti
p.c. ai loro Genitori

ai Docenti
p.c. al Personale ATA

Sede

Oggetto: assemblea di Istituto del mese di Ottobre.

Si comunica che, su richiesta degli studenti, viene autorizzata l'assemblea d’Istituto per il prossimo
lunedì 27 Ottobre. L’assemblea si svolgerà con il seguente ordine:

 8.10 - 8.15: appello nella propria classe
 8.15 - 10.30: prima parte
 10.30 - 10.45: intervallo
 10.45 - 12.55: seconda parte
 12.55 - 13.00: contrappello

Si ricorda che:
1. i rappresentanti di istituto, gli studenti del gruppo Animatori addetti all'organizzazione e al

controllo delle presenze nei laboratori e gli studenti della Security sono esentati dall'appello e dal
contrappello;

2. gli studenti tutor in elenco sono esentati dall’appello;
3. gli studenti che concludono le lezioni alla fine della quarta ora sono invitati a rimanere fino al

termine dell'assemblea;
4. i docenti in orario sono tenuti a svolgere appello e contrappello e sono delegati dal Dirigente, ai

fini della sicurezza, alla sorveglianza delle attività assembleari secondo l’orario allegato (allegato
B);

5. i docenti in servizio alla quarta ora sono pregati di controllare che tale ora non sia quella
terminale per la classe. In tal caso, sono invitati a svolgere il contrappello alla fine della quarta
ora;

6. gli studenti sono autorizzati a partecipare solo ai laboratori a quali si sono iscritti tramite modulo
online condiviso con il Comitato studentesco dai rappresentanti d’Istituto. Le presenze ai
laboratori saranno controllate dagli studenti del gruppo Animatori;

7. sussiste il divieto di organizzare attività che coinvolgano studenti, se non inserite nel programma
dell’assemblea;

8. lo spostamento tra le attività potrà avvenire solo dopo l’appello iniziale oppure durante
l’intervallo;

9. si allega lo schema dei laboratori (allegato 1), la lista degli studenti del gruppo animatori (allegato
2), del gruppo tutor (allegato 3) e della security (allegato 4).

Cordiali saluti.

IL DIRIGENTE

Dott.ssa Isabella Bartolone
Documento firmato digitalmente ai sensi del Codice

dell’Amministrazione digitale e norme ad esso connesse
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Allegato 1 - Programma
Sezione prima - Laboratori

Laboratorio 1 -Caso da risolvere
In questo laboratorio gli studenti si divideranno a gruppi per indagare su misteriosi casi irrisolti.

Laboratorio 2 - Cena con delitto
I partecipanti, ciascuno con un ruolo assegnato, dovranno indagare per risolvere il caso e smascherare
l’assassino. Attraverso astuzia e deduzione, analizzeranno indizi e prove.

Laboratorio 3 - Colorare disegni
Gli studenti avranno la possibilità di colorare i disegni con pennarelli, matite e ciò che più piace, potranno
portare anche materiali propri e sarà un momento di tranquillità e svago.

Laboratorio 4 - Costruire ponti
I ragazzi a team di 4 dovranno costruire un ponte tra 2 banchi con solo stuzzicadenti/spaghetti e colla, i ponti
alla fine dovranno superare uno stress test

Laboratorio 5 - Creazioni con il Das
Gli studenti potranno realizzare oggetti e decorazioni con il Das, dando spazio alla creatività e alla manualità.

Laboratorio 6 - Cluedo
Gli studenti giocheranno a Cluedo, un gioco investigativo e molto coinvolgente, il cui obiettivo è scoprire chi ha
commesso il delitto, con quale arma e in quale stanza.

Laboratorio 7 - Decorazione zucche
Si decoreranno delle piccole zucche finte con della pittura. È un piccolo spazio di svago dedicato alla creatività
ispirandosi alla festività imminente di Halloween.

Laboratorio 8 - Dibattito cellulari
Confronto tra gli studenti sulle recenti misure attuate dal ministero e dalla scuola sul divieto di utilizzo degli
smartphone. Saranno discussi motivazioni ed effetti delle misure. Modera il prof. D. Peron.

Laboratorio 9 - Dibattito Gaza
Momento di dialogo e confronto aperto sugli avvenimenti geopolitici degli ultimi anni. Lo scopo è creare a
scuola un momento propositivo di riflessione critica e consapevolizzazione sugli avvenimenti e le dinamiche
che caratterizzano i nostri tempi, ascoltandosi e aiutandosi a vicenda, per capire il presente e costruire il futuro.
Modera la prof. E. Tonini

Laboratorio 10 - Dissezione di pesci
Durante questo laboratorio gli studenti potranno dissezionare e analizzare dei pesci divisi in piccoli gruppi
supervisionati da una professoressa. Si ricorda agli studenti iscritti di portare (qualora ne siano in possesso) il
proprio camice.

Laboratorio 11 - Escape Room
Risolvendo indovinelli, rompicapi e altri enigmi i ragazzi che parteciperanno a questo laboratorio cercheranno
di trovare la chiave per riuscire a “scappare” dalla stanza in cui sono “rinchiusi”.



Laboratorio 12 - Gartic Phone
Laboratorio in cui si giocherà al “telefono senza fili” tramite post-it. Un partecipante inizia scrivendo una frase,
gli altri la disegnano e poi i disegni vengono descritti con nuove parole, creando un effetto a catena comico
simile al telefono senza fili, come nel celebre gioco Gartic Phone.

Laboratorio 13 - Giochi da tavolo
In questo laboratorio i ragazzi potranno giocare e divertirsi assieme con i propri giochi portati da casa in vari
gruppi.

Laboratorio 14 - Giochi matematici
Gara di giochi matematici a squadre.

Laboratorio 15 - Henné
Laboratorio dove i ragazzi possono sperimentare sulla propria pelle la tradizione e l’arte di culture diverse,
esercitando la propria creatività e divertendosi insieme.

Laboratorio 16 - Just Dance
In questo laboratorio i ragazzi potranno divertirsi ballando mentre guardano i video di just dance.

Laboratorio 17 - Karaoke
Gli studenti potranno cantare e divertirsi insieme a ritmo di musica.

Laboratorio 18 - Lupus In Fabula
Gioco di ruolo che si basa sulla narrazione e sul dedurre l’identità dei “lupi” in un gruppo di personaggi. I
giocatori sono divisi in ruoli segreti e devono cercare di capire chi sia il lupo attraverso il dialogo e l’analisi dei
comportamenti degli altri. Il gioco è un mix di bluff, intuizione e strategia, e si svolge in turni di discussione e
votazione.

Laboratorio 19 - Maschere di Halloween
I partecipanti potranno creare e decorare maschere a tema Halloween usando la cartapesta.

Laboratorio 20 - Origami
In questo laboratorio si potrà sperimentare l’arte giapponese dell’origami. Impareremo insieme a piegare la
carta in modi creativi, realizzeremo quindi simpatiche creazioni.

Laboratorio 21 - Pittura con caffè
Laboratorio artistico di pittura con caffè.

Laboratorio 22 - Pittura facciale
Laboratorio in cui con pitture adatte al viso si dipingeranno i volti dei partecipanti in modo artistico.

Laboratorio 23 - Quiz geografico
Pensi di conoscere il mondo? Vieni a scoprirlo con il nostro Quiz Geografico! Riconosci bandiere, indovina
capitali e sfida gli altri in un viaggio tra i continenti. Gli studenti formeranno le squadre e uniranno le forze per
dimostrare chi è il vero campione di geografia.

Laboratorio 24 - Sarabanda
I partecipanti si divideranno in piccole squadre e dovranno indovinare titolo, autore ed eventuali featuring di
una canzone. Vincerà la squadra che alla fine del turno avrà accumulato più punti.



Laboratorio 25 - Scacchi
Torneo gestito dal professor Capuano in cui ogni giocatore si sfiderà con il materiale messo a disposizione dal
professore. Verrà organizzato un torneo e alla fine ci sarà un vincitore.

Laboratorio 26 - Slime
Gli studenti, in questo laboratorio, potranno collaborare per realizzare e decorare slime che alla fine potranno
portare a casa se portano una scatolina dove metterli.

Laboratorio 27 - Spia
È un coinvolgente gioco dove tutti tranne la spia conoscono una parola segreta. Attraverso domande i
giocatori cercano di smascherare la spia mentre lei tenta di scoprire la parola senza farsi notare.

Laboratorio 28 - True Crime e dibattito
Sei appassionato di storie vere e misteri irrisolti? Vieni al laboratorio di true crime, guarderemo insieme un
documentario avvincente su un caso realmente accaduto e poi apriremo un dibattito per riflettere e
confrontarci su ciò che abbiamo visto.

Laboratorio 29 - Ultimate frisbee
L'ultimate frisbee è uno sport di squadra in cui l’obiettivo è fare punto passando il frisbee ai compagni fino a
riceverlo nell’area di meta avversaria, senza correre con il disco in mano. Durante il laboratorio ci saranno delle
partite, ma anche momenti di spiegazione, riguardo a come si lancia e altri concetti chiave. Tra i concetti
chiave c’è l'importanza del fair play, visto che è uno sport auto-arbitrato dai giocatori.

Laboratorio 30 - Uncinetto
Gli studenti potranno stimolare la loro creatività cimentandosi nel lavoro all'uncinetto. Non solo chi è già
esperto in materia, ma anche chi è alle prime armi o chi semplicemente è incuriosito potrà partecipare per
imparare qualcosa di nuovo. Ogni studente dovrà portare I materiali necessari da casa.

Laboratorio 31 - Torneo di pallavolo
Saranno organizzate 16 squadre divise in 4 gironi e ogni squadra sfiderà le altre 3 del suo girone. Le prime due
di ogni girone si qualificano per i quarti di finale e così via fino ad arrivare alla finale tra due squadre. Ogni
squadra giocherà con 5 giocatori e il torneo si svolgeranno all’interno della palestra. Possono entrare in
palestra al massimo 150 persone compresi gli atleti.

Laboratorio 32 - Torneo di calcetto
Un’attività sportiva inclusiva che promuove lo spirito di squadra è formata da 12 squadre con 5 persone
ciascuna e 2 riserve, l’attività verrà svolta nell’area esterna della palestra. Il calcetto favorisce l’inclusione e
crea un momento di aggregazione per tutta la scuola. Possono stazionare nello spazio adibito all’attività al
massimo 150 persone compresi gli atleti. In caso di condizioni meteo avverse il torneo di calcetto non verrà
effettuato

Laboratorio 33 - Torneo di Ping-Pong
Gli studenti, a coppie, si scontreranno in un torneo di ping-pong.

Laboratorio 34 - Badmington
Volano (anche noto come badminton) è un laboratorio sportivo nel quale i ragazzi, a coppie, potranno giocare
liberamente (non con la modalità del torneo) contro altre coppie.



Laboratorio 35 - Foliage
In questo laboratorio si andrà a raccogliere le foglie del giardino e poi si faranno dei collage artistici su dei fogli

Sezione seconda - Orientamento

Laboratorio 1 – orientamento facoltà di Architettura di Venezia
Incontro con uno studente dell’università di Architettura IUAV Venezia, in cui si potrà conoscere meglio questa
facoltà e l’università in sé. Vi sarà presentato un prospetto generale dell’università e di come è organizzato il
percorso di studi per aiutarvi all’orientamento universitario.

Laboratorio 2 - orientamento facoltà di Informatica a Trento
Un ex studente del Liceo Quadri, ora iscritto ad Informatica all’Università di Trento condividerà la sua
esperienza personale e offrirà una panoramica sulla vita universitaria e sul percorso di studi.

Sezione terza - Film, Serie Televisive e contenuti multimediali affini

Saranno proiettate all’Assemblea d’Istituto del giorno 27 Ottobre 2025 le seguenti opere audiovisive, per
ciascuna delle quali si allega il link alla pagina Wikipedia corrispondente a scopo informativo.

FILM 1 - NICOFORUM: “Aguirre furore di Dio”
https://it.wikipedia.org/wiki/Aguirre,_furore_di_Dio

FILM 2 - NICOFORUM: “Dersu Uzala, il piccolo uomo delle grandi pianure”
https://it.wikipedia.org/wiki/Dersu_Uzala_-_Il_piccolo_uomo_delle_grandi_pianure

FILM 3: “Nightmare Before Christmas”
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Nightmare_Before_Christmas

FILM 4: “Coroline e la porta magica”
https://it.wikipedia.org/wiki/Coraline_e_la_porta_magica

FILM 5: “Saw l’enigmista”
https://it.wikipedia.org/wiki/Saw_-_L%27enigmista

https://it.wikipedia.org/wiki/Aguirre,_furore_di_Dio
https://it.wikipedia.org/wiki/Dersu_Uzala_-_Il_piccolo_uomo_delle_grandi_pianure
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Nightmare_Before_Christmas
https://it.wikipedia.org/wiki/Coraline_e_la_porta_magica
https://it.wikipedia.org/wiki/Saw_-_L%27enigmista


Allegato B - Sorveglianza Assemblea 27 ottobre 2025 (da Adami I.M. a Pigatto G. e Rigon G.)

dalle ore 8:20
alle ore 9:05

dalle ore 9:05
alle ore 10:00

dalle ore 10:00
alle ore 10:30

Intervallo
10:30 – 10:45

dalle ore 10:45
alle ore 11:50

dalle ore 11:50
alle ore 12:55

Corridoio centrale Casolin E. Montanari C. Giusti E.

Sorveglianza
come disposto

dall’usuale orario
di servizio

Bianchin L Parise L.

Ingresso Scuola e B0D1 Grolla M. Lievore S. Formosa A. Giusti E. Pat G.

Aula Magna (3)
Cannavò G.
Cera R.
Cevese T.

Fabris E.
Franceschini M.

Merlin D.

Bianchin L.
Brigas M. S.
Grolla M.

Cavallaro S.
Marigliano A.
Novello L.

Bellanda S.
Giusti E.

Formosa A.

CORPO A

Zona aule A001/A002 Moronese G. Cannavò G. Bellanda S. Beggio P. Novello L.

Zona esterna antistante i
Laboratori (2)

Benna D.
Peripoli M.

Peruffo B.
Cera R.

Piazza G..
Floriani G.

Bellanda S
Pegoraro A..

Cavallaro S
Grendene A.

Zona aule A003/A004 Ometto N. Berti M. Adami I. M. Della Lucia P. Beggio P.

CORPO B

Corridoio B1 (2)
Messina A.

Pagliarusco C.
Cevese T.
Grolla M.

Carli M.
Marigliano A.

Lievore S.
Merlin S.

Benna D.
Pegoraro A.

Corridoio B2 (2)
Giuriato R.
Paolo F.

Foletto P.
Nardone M..

Carniato F.
Giacon P.

Lievore R.
Nardone M.

Ginelli N.
Marigliano A.

CORPO C

Palestra (3)
Bassanese B.
Di Natale D.
Leonardi I.

Di Natale D.
Merlin S.
Panozzo G.

Fabris E.
Faccin G.
Paolo F.

Floriani G.
Mannoni A.
Rigon G.

Pigatto G..
Leonardi I.
Lievore S.

Impianti esterni palestra (3)
Delli Santi G.
Faccin G.
Panozzo G.

Casolin E.
Rigon G.
Leonardi I.

Bassanese B.
Peruffo B..
Cevese T.

Faccin G.
Pagliarusco C.
Pigatto G.

Giacon P.
Lievore R.
Di Natale D.

CORPO D

Area multimediale/D3/D4 (2)
Montanari C.
Parise L.

Benna D.
Pastore V.

Munari B..
Franceschini M.

Carli M.
Carniato F.

Della Lucia P.
Merlin S.

Uscita viale Ferrarin Pastore V. Messina A. Peruzzi G.. Munari B. Floriani G.

CORPO F

Corridoio F (2)
Peruzzi G..
Nardone M.

Lievore R.
Moronese G.

Foletto P.
Mannoni A.

Giacon P.
Pat G.

Merlin D.
Petucco D.




